Programos subdiv apraSymas
o Modeliavimo sistema kreiviy padalinimui vaizduoti
o Interaktyvus su pele pradinio poligono valdymas. Tame tarpe ir vir§tniy iterpimo bei
stumdymo galimybés
o Taip pat yra galimybé¢ keisti po padalinimo gauta kreive, nes turint galuting gauta kreive ir
zinant padalinimo algoritma galime gauti vienarecik$miSkai pradinj poligona. Realizuota
procediira kuri tai atlieka.

Programoje yra realizuoti 3 kreiviy padalinimy algoritmai. 2 pagal aproksimuojancias
schemas (sp2 ir sp3 ), bei 1 pagal interpoliuojan¢ia schema (Butterfly). Programos vartotojas
spausdamas myguka vykdo viena algortimo iteracija. Po kiekvienos iteracijos tasky skaiCius
padvigubéja (i8skyrus atvejus su ,,Static* taskais).

,,Static taskai yra nurodomi % mygtuko pagalba. Vykdant pdalinimo algoritmus $ie

taskai lieka savo vietose.
Taip pat programoje yra realizuoti kiekvieno padalinimo algoritmo ,,atvirksStiniai*

algoritmai, t.y. vartotojas zinant algortima pagal kuri kreivé buvo gauta, gali vienareikSmiskai
atstatyti pradini poligona (vykdant ,,atvirkstinius® algoritmus ,,Static* taskai yra ignoruojami).
Butterfly schema veikia tik su uzdarais poligonais.
Programos rezultatai gali buti iSsaugoti POSTSCRIPT formatu (uzkrauti i programa
POSTSCRIPT formato failus negalima).

Apie programa

Parodyti/paslépti praeitojo Zingsnio poligona
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Rodyti poligono virSunes arba kaip apskritimus (geltonas — pirma, mélynas — paskutine,
visos kitos virSunes — raudonas apskritimas) arba kaip melynus taskelius

Parodyti/paslépti tinkleli

Vykdyti padalinima pagal (schema - sp3)
Gauti pradini poligona (schema - sp3)

Vykdyti padalinima pagal (schema - sp4)
Gauti pradinj poligona (schema - sp4)

Vykdyti padalinima pagal (schema - Butterfly)
Gauti pradinj poligona (schema - Butterfly)

ISsaugoti poligono virSunes (iSsaugomi du failai: lokalus bei POSTSCRIPT)
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Uzkrauti iSsaugotus poligono virSunes



Panaikinti visus poligono virSunes
Pakeisti desiniojo pelés mygtuko funkcija: pridéti naujas arba naikinti poligono virSunes
Panaikinti paskuting pridéti poligono virSung

Pakeisti kairiojo mygtuko funkcija: stumdyti taskus arba pazyméti/atzymeti ,,Statinius*
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taskus.

Paspaudus desinjji pelés mygtuka priklausomai nuo pasirinkto funkcionalumo [myg. %]
galima arba pridéti nauja arba panaikinti sena virSung. Jei nauja virSuné pridedama ant jau
esamos poligono briaunos tai §i virSung yra iterpiama tarp gretimu (Sios briaunos) poligono

virSuniy, kitu atvéju virSuné pridedama po pries tai pridetos poligono viSunés.

Paspaudus Kkairjji pelés mygtuka priklausomai nuo pasirinkto funkcionalumo [myg. I’/n'fS/] galima
arba paspaudus ant jau esamos poligono virSunés galima $ia virSung stumdyti arba galima
pazymeéti/atzyméti ,,Statinius* taskus.

Visose operacijose su peles rodykleliy yra naudojamas 10-ties tasku slenktis (t.y. nebutina taikyti

tiesiai 1 poligono virSunes arba briaunas).
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